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Vorwort
Pokémon Go ist der Spiele-Hype des Jahres 2016. Das Game des Entwicklers Niantic ist 
der große Durchbruch eines Spielekonzepts, das bis vor ein paar Jahren noch Science Fic-
tion war. Die Augmented Reality, die digitale Erweiterung der Realität, macht die Welt 
zum Spielplatz für alle. Der Spaziergang durch den Stadtpark wird zur Pokémon-Safari, 
der Gang zum Kiosk an der Ecke zum taktischen Kräftemessen in der Arena, das Entwi-
ckeln und Up-Powern von virtuellen Monstern zur akribisch betriebenen Wissenschaft. 
Pokémon sind fast überall, sie wecken unseren Jagd-, Sammel- und Spieltrieb. 

Dieses Handbuch gibt eine Orientierung für die digital erweiterte Realität der Poké-
mon-Trainer. Eine Hilfe für alle, die bisher noch keine Erfahrung mit Pokémon Go sam-
meln konnten oder die auf der Suche nach Tricks und Tipps sind. Von den Basics über die 
wichtigsten Details bis zur umfangreichen Pokémon-Liste ist alles dabei. So komplett, 
wie es zurzeit möglich ist – bisher sind laut Niantic erst 10 Prozent verwirklicht. Denn 
wie alle modernen digitalen Spiele wird sich Pokémon Go in den nächsten Wochen än-
dern. Das hat schon das Update Ende Juli 2016 gezeigt, das werden auch weitere Updates 
noch zeigen. Wobei die Grundlagen des Spiels, die in diesem Buch stehen, sicher größ-
tenteils erhalten bleiben.

Basis des Buches sind viele Gespräche mit Spielerinnen und Spielern, von denen ein Teil 
auch in dieses Buch eingeflossen ist, die unzähligen Artikel und Websites zu dem Thema 
und, natürlich, meine eigenen Erfahrungen beim Spielen.
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1.	Wie du beginnst
In diesem Kapitel geht es um die ersten Schritte beim Start des Spiels. Am besten liest du 
es dir vor dem Download der App durch.

Technische Voraussetzungen

Um mit Pokémon Go zu beginnen, musst du das Spiel im Google Play Store oder im App 
Store von Apple herunterladen. Achte darauf, die App heißt Pokémon Go und wird von 
Niantic, Inc. angeboten. Sie läuft auf Android-Geräten ab Android 4.4, auf Apple-Gerä-
ten ab iOS 8.0. Die Freigabe der USK ist sechs Jahre, für jüngere Kinder ist das Spiel nicht 
geeignet. Der App Store ist noch strenger, dort trägt das Spiel die Bezeichnung Freigabe 9+ 
mit der Begründung: »Selten/schwach ausgeprägt: Zeichentrick- oder Fantasy-Gewalt«.

Nicht kompatibel?

Wenn bei der Installation auf deinem Android-Gerät die Fehlermeldung 
»Dein Gerät ist mit dieser Version nicht kompatibel« auftaucht, kannst du 
das Spiel trotzdem installieren: per APK-Download (Android applications 
package ist ein Datenformat für Android-Apps). Nutze dafür nur eine 
vertrauenswürdige Quelle, wie zum Beispiel Websites von Computer-
zeitschriften. Android 4.4 ist trotzdem Mindestvoraussetzung. Allerdings 
könnte das Spiel ruckeln oder andere Grafikfehler aufweisen. 

Dein Account

Du kannst dich für Pokémon Go entweder über den Pokémon Trainer Club oder über einen 
Google-Account registrieren. Beide Möglichkeiten sind in Sachen Datenschutz etwas kritisch, 
laut Stiftung Warentest müssen viele Daten preisgegeben werden, damit das Ganze überhaupt 
läuft.1 So muss das Spiel ständig »wissen«, wo du dich aufhältst, fragt also in Echtzeit deine 
Standortdaten ab, und auf deine Smartphone-Kamera zugreifen, damit du Pokémon in dei-
ner realen Umgebung im AR-Modus erleben kannst. Außerdem sind wohl die Nutzungsbe-
dingungen und die Datenschutzrichtlinie der App nicht ganz einwandfrei und greifen zu viele 
Nutzerdaten ab. Hersteller Niantic hat angekündigt, Verbesserungen vorzunehmen.2
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Pokémon GO

Dein Avatar

Erste Wahl: männlich oder weiblich?

Wenn du die App zum ersten Mal startest, begegnest du Professor Willow. Er erklärt 
dir die Grundzüge des Spiels. Bevor du mit der Pokémon-Jagd beginnst, bestimmst du 
das Aussehen deines Avatars. Du kannst zwischen einem männlichen und einem weib-
lichen Avatar wählen und Haut-, Haar- und Augenfarbe nach deinen Wünschen einstel-
len. Auch bei den Klamotten hast du die Wahl: Such dir Mütze, T-Shirt, Hose, Schuhe 
und Rucksack aus. Weitere Accessoires wie Schmuck, Tätowierungen oder Gesichtsbe-
haarung sind zurzeit nicht vorhanden. Auch die Körperform des Avatars lässt sich nicht 
ändern. 

Keine Sorge: Wenn dir etwas im Nachhinein doch nicht gefällt, kannst du es später im 
Spiel jederzeit ändern. Wie das geht, erfährst du auf S. 13.
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Wie du beginnst

Der richtige Look: In jedem Bereich gibt es mehrere Optionen.

Eine kurze Geschichte der Pokémon

Alles begann 1996 in Japan mit dem Gameboy-Spiel Pocket Monsters: Red 
& Green. Bei dem Rollenspiel schlüpfte man in die Rolle eines zehnjährigen 
Jungen, der alle Pokémon fangen und der beste Trainer der Welt werden will. 
Das Wort Pokémon ist eine Verschmelzung des japanischen Begriffs »Po-
ketto Monsutā«, was so viel bedeutet wie »Pocket Monsters« beziehungs-
weise »Taschenmonster«. Mit einem Link-Kabel konnten Spieler Pokémon 
untereinander tauschen. Auf die Idee für das Spiel soll der Spieleentwickler 
Satoshi Tajiri gekommen sein, weil er als Kind Insekten gesammelt hat.3

Pocket Monsters: Red & Green  – in Deutschland bekannt als Pokémon 
Rote und Blaue Edition – wurde ein riesiger Erfolg. Allein in Japan verkauf-
ten sich mehr als 8 Millionen Spiele. Nintendo lizenzierte eine Anime-Se-
rie, die seit 1997 in Japan ausgestrahlt wird. 1998 feierte bereits der erste 
Kinofilm Premiere, der 2000 unter dem Titel Pokémon – Der Film: Mewtu 


