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Aufgabe
Die Kinder schneiden jeweils 12 Wörter- und 12 Bildteile aus und ordnen 
jedem Wort das zugehörige Bild zu. Das fertige Arbeitsergebnis wird auf 
ein Blatt geklebt und kann gegebenenfalls farbig ausgestaltet werden.
Jedes Legespiel ist in zwei verschiedenen Ausführungen zur individuel-
len Differenzierung vorhanden. 
Die Lösungen können zum Beispiel in Kartenform zur Selbstkontrolle 
bereitgelegt werden. So ist das individuelle Lerntempo für jedes Kind 
umsetzbar. 

Zielgruppen dieser Übungsvorlagen sind
- ... motivierte und leistungsstarke Grundschulkinder ab Klasse 1,
- ... Inklusionskinder ab Klasse 2,
- ... Kinder mit Leseförderbedarf

Nutzen
Die Kinder stärken ihre Auge-Hand-Koordination, ihre Lesefähigkeit
sowie ihr allgemeines Konzentrationsvermögen.
Die Selbstkontrollmöglichkeit unterstützt bei der inneren Differenzierung. 
Das Material sehr gut für den Einsatz im Rahmen eines inklusiven Un-
terrichts.

Hinweise zu den Kopiervorlagen

Ihr Kohl-Verlagsteam & Michael Junga
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