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Es geht um geographisches Grundwissen, behandelt werden die thematischen Bereiche 
Weltraum, Erdteile, Europa sowie Deutschland.
Geo(graphie)-Quiz lässt sich auf verschiedene Art und Weise spielen.

Spielvorschlag

Ein neutraler Teilnehmer (z. B. Lehrer) ist Spielleiter. In der Klasse werden mehrere 
Mannschaften (z. B. 3 ,4 oder 5 Teams) gebildet. Das Spiel wird mit einem Spielplan be-
stritten (siehe Vorlagen S. XX). Vor Spielbeginn stellt jedes Team seinen Spielstein auf 
dem Spielplan vor dem Feld 1 auf.

Im Spiel sind die Teams abwechselnd an der Reihe, eine vom Spielleiter gestellte Quiz- 
aufgabe zu beantworten. Wird die Quizaufgabe richtig beantwortet, darf der eigene 
Spielstein auf dem Spielplan um ein Feld weiter im Uhrzeigerverlauf vorgezogen werden. 
Bei einer falschen Antwort bleibt der Spielstein auf der bisherigen Stelle. Wer zuerst mit 
seinem Spielstein auf dem Spielplan eine Runde beendet hat, also die geforderte Anzahl 
von Quizaufgaben richtig beantwortet hat, ist Spielsieger.

Auf den folgenden Seiten befinden sich außer den Spielplänen die insgesamt 320 Quiz- 
aufgaben, die jeweils thematisch aufgeteilt sind. 

Spielvariationen:

- Sieger ist, wer auf dem Spielplan zuerst z.B. 2 Runden absolviert hat.
- Das Spiel wird ohne Spielplan durchgeführt. Die Teams sind abwechselnd an der Reihe. 

Für jede richtige Antwort gibt es einen Punkt. Die erzielten Punkte lassen sich z.B. an 
einer Wandtafel übersichtlich notieren. Wer zuerst eine vor Spielbeginn vereinbarte 
Punktzahl erreicht, gewinnt das Spiel.

- Jedes Team/jeder Spieler hat so lange das Antwortrecht, bis es/er eine falsche Antwort 
gibt.

- Die Quizaufgaben werden beibehalten. Jedoch werden jeweils keine 3 Antwortmöglich-
keiten vorgegeben, von denen eine richtig ist.

- Anstelle der genannten Quizaufgaben werden andere Fragen gestellt. Wer mit dem 
Antworten dran ist, muss eine beliebige von einem Gegner stammende Frage be-
antworten. Im Fall der nicht korrekten Beantwortung erhält der Fragesteller bzw. sein 
Team einen Punkt, bei richtiger Antwort der Antwortgeber oder seine Mannschaft.

- Die Schüler erhalten vorliegende Quizaufgaben als Arbeitsblätter, die im Unterricht 
bzw. als Hausaufgaben zu bearbeiten sind.

Geo(graphie)-Quiz – Spielregeln
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Geo(graphie)-Quiz – Spielregeln
1 Weltraumquiz
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