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Vorwort & Hinweise

Wikipedia definiert das Labyrinth als ,ein System von Linien oder Wegen, das durch zahlreiche
Richtungsanderungen ein Verfolgen oder Abschreiten des Musters zu einem Ratsel macht.”

Kinder lieben Ratsel ... das vorliegende mathematische Labyrinth verfolgt genau diesen Weg.
Es sorgt fur strahlende Kinderaugen, wenn das Ratsel gel6st ist und bt gleichzeitig das nicht
unbedingt von allen geliebte Kopfrechnen mit einer ungewohnlichen Methode.

Multiplikationsaufgaben im Zahlenraum 2-20 und 25 sind auf jeweils 2 Labyrinth-Karten pro
Seite zusammengestellt und lassen viele Wege zu. Aber nur eine Lésung ist richtig und weist
den richtigen Weg durchs Labyrinth. Die Buchstaben, die den Weg begleiten, ergeben das
Lésungswort.

Ziele der Labyrinthiibungen sind

» Forderung des mathematischen Grundwissens
+  Uben des kleinen und grofken Einmaleins

+ Konzentration

* Ausdauer

* Entwicklung einer Losungskompetenz

Einsatzmdglichkeiten bieten die Vorlagen neben der Unterstlitzung des eigenen Unterrichts
in Vertretungsstunden, in der Freiarbeit ... und ideale Erganzungen fir den schnellen Lerner.

Die Kopiervorlagen lassen sich vergréf3ern, ebenso die Lésungskarten. Sie eignen sich auch
hervorragend fur eine Freiarbeitskartei und lassen sich im laminierten Zustand auch als Mate-
rial zur Selbstlernzeit einsetzen.

Viel Erfolg beim Einsatz dieser Vorlagen winschen Ihnen das Kohl-Verlagsteam und

Moritz Quast & Tim Schraédel
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1x1 Labyrinth der 2
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 2er Reihe.
Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.
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1x1 Labyrinth der 3
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 3er Reihe.
Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.
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1x1 Labyrinth der 4
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 4er Reihe.
Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.
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1x1 Labyrinth der 5
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 5er Reihe.
Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.
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1x1 Labyrinth der 6
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 6er Reihe.

Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.

12 18 M 24 30 36
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1x1 Labyrinth der 7
Wer findet den Weg durch das Labyrinth? Folge den Zahlen der 7er Reihe.

Die Buchstaben auf dem richtigen Weg ergeben ein Lésungswort, das du unten eintragen kannst.
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