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Vorwort

Seit der Geburtsstunde von Dreamweaver im Jahr 1997 ist der Funktionsumfang mit
den Anforderungen aktueller Entwicklungstechniken kontinuierlich gewachsen. Im Jahr
2007 erschien das von Macromedia entwickelte Programm zum ersten Mal unter dem
Dach der Adobe Creative Suite. Die Integration in die Adobe-Suiten verbesserte das
Zusammenspiel mit anderen Anwendungen erheblich. Und — Dreamweaver CS5 hilft
Webdesignern, noch ein Stiick flexibler und rentabler zu arbeiten.

Dreamweaver ist das mit Abstand beste Programm seiner Art und schreibt in Bezug auf
(X)HTML und CSS sauberen und schlanken Quellcode. Falls es trotzdem einmal
notwendig sein sollte, auf Code-Ebene korrigierend einzugreifen, bietet das Programm
auch in der Code-Ansicht komfortable Hilfen an, die das manuelle Eingeben erleichtern
und beschleunigen. Ein wichtiges Kriterium in Bezug auf die Rentabilitit ist die
Geschwindigkeit, die bei der Erstellung von Webseiten mit Dreamweaver gegeniiber der
manuellen Programmierung um ein Vielfaches gesteigert wird.

Bei allen Vorschusslorbeeren: Dreamweaver ist kein Alleskonner. Dreamweaver ist ein
WYSIWYG-Editor (what you see is what you get), mit dem Sie Webseiten in einer Ent-
wurf-Ansicht erstellen und — zumindest theoretisch — den Quellcode links liegen lassen
konnen. Da die verschiedenen Webbrowser aber bestimmte HTML-Befehle oder CSS-
Regeln unterschiedlich interpretieren, ist die Entwurfsansicht eher ein Kompromiss, der
auf einem vom W3C festgelegten Standard basiert — ein guter Kompromiss, der aber
keine hundertprozentige Sicherheit gewidhrleistet. Ein Test in den verschiedenen
Browsern bleibt unerlésslich, auch wenn die neue Live-Ansicht bereits eine sehr
realistische Vorschau bietet.

Einfache Webseiten konnen auch von Nicht-Programmierern erstellt werden und durch
die Integration in die Adobe Creative Suite fihrt die Verzahnung mit Fireworks, Flash,
Photoshop oder Illustrator zu einem perfekten Workflow. Auch fiir die Entwicklung
datenbankbasierter Webseiten hat Dreamweaver CS5 grofle Fortschritte gemacht. Auch
wenn man sich hier an die Grenzen von Dreamweaver heranwagt, mit einigen Grund-
kenntnissen in PHP und MySQL kann man erstaunlich viel erreichen.

Dreamweaver-Biicher gibt es viele, doch kaum ein einziges beschiftigt sich mit der
Erstellung dynamischer Webseiten, dem Schwerpunkt dieses Buches. Ziel ist es, Dream-
weaver CS5 bei der Entwicklung statischer und vor allem dynamischer Websites im
praktischen Einsatz vorzustellen. Wir werden dazu eine fiir Suchmaschinen optimierte
Eingangsseite erstellen, die einem Webshop vorgeschaltet ist. Dabei lernen Sie den
grundlegenden Dreamweaver-Workflow kennen und finden schnell heraus, wie man
neue Sites einrichtet, Bilder und Texte einfiigt und CSS-Regeln verwaltet.

Danach geht es an die Entwicklung eines tiberschaubaren Webshops, wobei so viel wie
moglich direkt mit Dreamweaver CS5 umgesetzt wird. Sie werden iiberrascht sein, was
Dreamweaver in diesem Bereich alles kann. Eine kurze Einfithrung in HTML, CSS, PHP
und MySQL finden Sie ebenfalls in diesem Buch, um dem unbedarften Leser zumindest
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mit den Grundprinzipien vertraut zu machen. Abrunden wollen wir unser Buchprojekt
mit grundsitzlichen Hinweisen zur Suchmaschinenoptimierung und Zusammenarbeit
mit Content-Management-Systemen.

Genug der groflen Worte. Lernen Sie jetzt den kompletten Workflow kennen, der fir die
Entwicklung eines suchmaschinenoptimierten Portals mit Shopanbindung notwendig
ist. Ich hoffe, dass Thnen die Lektiire einen praxisgerechten Einstieg in die Entwicklung
datenbankbasierter Websites erméglicht und die Motivation zur praktischen Umsetzung
eigener Projekte weckt.

Andreas Mylius, Juli 2010
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1 Webdesign mit
Dreamweaver CS5

Immer wieder spannend ist die Frage, welche Neuerungen in einer aktualisierten Ver-
sion Einzug gehalten haben. Nun, ein paar Funktionen bzw. Detailverbesserungen wer-
den Thnen in diesem Buch direkt bei der Arbeit begegnen. Fiir denjenigen, der schon
linger mit Dreamweaver arbeitet und sich dieses Buch hauptsichlich aufgrund des
praktischen Bezugs oder zur Erstellung dynamischer Websites gekauft hat, ist eine Auf-
listung der neuen Features meist wiinschenswert. Wir tragen dem Rechnung und fassen
hier in Kiirze die wichtigsten Neuerungen zusammen.

Dw

ADOBE" DREAMWEAVER" C55
Version 11.0 Build 4913

Initialisiert Dateien...

Bild 1.1: Dreamweaver CS5 startet mit neuem Programmlogo.

1.1 Das ist neu in Dreamweaver CS5

¢ Die Siteverwaltung ist benutzerfreundlicher geworden. Es beginnt mit einem neuen
Icon, das eine zusitzliche Moglichkeit bietet, eine neue Site anzulegen. Hilfreiche
Aufforderungen bei der Site-Erstellung helfen beim Vervollstindigen der benétigten
Angaben, z. B. um die Eintrige fiir die Serververbindung festzulegen. Auflerdem ist
es jetzt moglich, unterschiedliche Verbindungsméglichkeiten gleichzeitig einzustel-
len. Eine praktische Ubung dazu finden Sie zum Abschluss des Kapitels 3 »Statische
Webseiten erstellen.
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* Beim Offnen neuer Dokumente zeigen sich ebenfalls Anderungen, auch wenn diese
nicht auf den ersten Blick erkennbar sind. Die CSS-Vorlagen in Dreamweaver CS5
wurden komplett iiberarbeitet und bieten vor allem Einsteigern durch niitzliche
Tooltips und farbige Hervorhebung eine gute Moglichkeit, Zusammenhinge besser
zu erkennen und Formatierungen zu verstehen.

* InContext Editing ist ein Dienst von Adobe zum Verindern von Webinhalten durch
den Benutzer. Fiir diesen Service muss sich der Benutzer registrieren lassen. Beim
Erstellen neuer Dokumente auf der Basis der Dreamweaver CS5-Vorlagen kann nun
per Mausklick festgelegt werden, ob InContext Editing aktiviert werden soll. Diese
neue Funktion ist sehr hilfreich zum Erstellen editierbarer Bereiche.

e Ein weiterer Dienst von Adobe ist CS Live, das man iiber eine Schalftliche oder unter
Fenster/Erweiterungen aktivieren kann. CS Live ist eine Sammlung verschiedener
Adobe Services, z. B. SiteCatalyst, ein Dienst, der iiber Internettrends informiert.
Neuigkeiten rund um die CS5-Programme finden Sie unter CS-News und Resources.
Optionen zur Online-Zusammenarbeit finden Sie unter acrobat.com und Browser
Labs ist ein Dienst zur Anzeige eines Weblayouts in verschiedenen Browsern unter
der Voraussetzung, dass diese alle installiert sind. Es gibt noch eine Reihe weiterer
solcher Dienste, auf die Sie direkt aus Dreamweaver heraus zugreifen konnen, wenn
Sie sich dafiir angemeldet haben.

¢ Im Zusammenhang mit der Schaltfliche Uberpriifen zeigt die neue Live-Ansicht in
Dreamweaver schnell die Auswirkung angewandter CSS-Regeln. Besonders wertvoll
ist die Moglichkeit, einzelne Elemente zu markieren und im Stile-Bedienfeld zu
deaktivieren. Dabei konnen Sie direkt in der Live-Ansicht verfolgen, welche Auswir-
kungen die Regel auf das Layout hat. Um eine angewandte Regel zu aktivieren bzw.
zu deaktivieren, klicken Sie in das Stile-Bedienfeld links vor den Namen der Eigen-
schaft. Durch Setzen bzw. Wegnehmen des unten abgebildeten Icons kénnen Sie
hin- und herschalten.

* Noch etwas mehr zur neuen Live-Ansicht finden Sie im Kapitel zu einer weiteren
Neuerung, der internen Verwaltung von CMS-Systemen. Eine kleine Einfthrung
dazu finden Sie im Exkurs »WordPress-Projekt in Dreamweaver.

* Verbessert worden ist auch der Umgang mit verkniipften Dateien. Sie kénnen nun in
einem Schritt verschachtelte Dokumente, z. B. PHP-Dokumente oder CSS-Dateien,
importieren. Wiahlen Sie beispielsweise iiber Stylesheet anfiigen eine CSS-Datei aus,
die ihrerseits die Importanweisung auf eine weitere CSS-Datei enthilt, wird dieser
Zusammenhang von Dreamweaver erkannt und dargestellt. Sie konnen anschlieBend
iiber das Stile-Bedienfeld die Regeln in beiden Dokumenten bearbeiten.

* Zum Abschluss sollen noch zwei weitere Neuerungen kurz Erwidhnung finden. Zum
einen ist eine neue Rechtschreibpriifung verfiigbar. Das neue Worterbuch dient nun
allen Adobe-Programmen gemeinsam als Grundlage fiir Rechtschreibung, Gram-
matik und Silbentrennung. Die andere Neuerung ist der Widget-Browser, der nach
Download und Installation iiber ein Symbol auf dem Desktop gestartet werden kann.
Diese Air-Applikation dient der Suche von Widgets tiber Adobe Exchange und hilft
beim Verwalten und Einbinden in die eigene Webseite. Uber CSS-Regeln kann das
Widget spiter an die eigenen Bediirfnisse angepasst werden.
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1.2 Ausgangspunkt Begriilungsbildschirm

Nach dem Start von Dreamweaver CS5 meldet sich zuerst der Begrtifungsbildschirm. Er
ist der ideale Einstiegspunkt, um seine Arbeit zu beginnen oder wieder aufzunehmen.
Mochten Sie in Zukunft auf den Begriflungsbildschirm verzichten, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Nicht mehr anzeigen. Probieren Sie es aus. Sie konnen Ihre Wahl jeder-
zeit wieder riickgangig machen, indem Sie in den Voreinstellungen im Bereich Allgemein
die Option Begriiffungsbildschirm anzeigen wieder aktivieren.

ADOBE* DREAMWEAVER® CS5

Zuletzt gedffnete Dateien Neu erstellen Top-Funktionen
7 liesmich.html 'i HTML EE CS5-Uberprifungsmodus
Style Sheet.css % ColdFusion
EE CSS aktivieren/deaktivieren
0| index.php PHP
Offnen... ASP VBScript EE Dynamisch zugehérige Dateien
XSLT (ganze Seite)
HH Live-Ansicht-Navigation
T css
Javascript EE BrowserLab-Integration
0| XML =
s ) Weitere...
gn Dreamweaver-Website...
@ Weitere...
‘i—‘| Erste Schritte » Adobe® C5 Live online services
h:l Neue Funktionen:s Weitere Informationen zu Adobe CS Live-
h:l Ressourcen » Onlineservices.
E Dreamweaver Exchange »
L_| Micht mehr anzeigen

Bild 1.2: Der Dreamweaver CS5-Begriifiungsbildschirm.
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Voreinstellungen

Kategorie

Allgemein
AP-Elemente
Codeformat
Codehinweise
Codeumschreibung
C55-5tile

Dateien vergleichen
Dateitypen [ Editoren
Eingabehilfe

Farbe fir Code
Kopieren/Einfligen
Markierung

Neues Dokument
Schriftarten

Site

Statusleiste
Unsichtbare Elemente
Validator

Vorschau in Browser

Allgemein

Dokumentoptionen:

Bearbeitungsoptionen:

 Hife )

@ Dokumente als Registerreiter éffnen
E Registerkarten immer anzeigen
E Begrufungsbildschirm anzeigen
: Dokument beim Start erneut &ffnen
@Warnung beim Offnen schreibgeschiitzter Dateien
|2[ Zugehdrige Dateien aktivieren

Dynamisch zugehdrige Dateien suchen: | Manuell B

Hyperlinks beim Verschieben von Dateien aktualisieren Nachfragen |3 ]

@ Beim Einfiigen von Objekten Dialogfeld zeigen

E Doppelbyte-Inline-Eingabe aktivieren

@ Mach Uberschrift zu einfachem Absatz wechseln
: Mehrere aufeinanderfolgende Leerzeichen zulassen

@Verwendung wvon <strong> und <em> anstelle von <b> und <i>

@Wamung beim Platzieren bearbeitbarer Bereiche in <p>- oder
<hl>-<hBE>-Tags

Zuldssige Hachstzahl der Verlaufsschritte: 30

Rechtschreibwérterbuch: | Deutsch (Deutschland) 2006 ﬂ

]
(" Abbrechen ) oKk )
{Abbrechen=) QSIS

Bild 1.3: Im Bereich Dokumentoptionen der Dreamweaver-Voreinstellungen konnen
Sie mit der Checkbox Begriifungsbildschirm anzeigen den Begrifungsbildschirm

wieder einschalten.

1.3

Dreamweaver Arbeitsbereichlayout

Im oberen Bereich finden Sie nach dem Programmstart nur noch eine Meniileiste, die
neben einigen Icons auch ein Suchfeld enthilt. Weitere Icons und Optionen erhalten Sie
erst, wenn Sie eine Datei 6ffnen oder neu erstellten.

EHl~ &~ &~ Designer v | [B O csiive

Bild 1.4: Die Symbolleiste nach dem Programmstart.

1.3.1 Arbeitsbhereichlayout und Bedienfelder

Abhinging von der Wahl des Arbeitsbereichlayouts ist die Anzeige der Bedienfelder am
rechten Rand des Programmfensters. Das Arbeitsbereichlayout konnen Sie jederzeit
tiber das Menii Fenster/Arbeitsbereichlayout andern. Noch schneller geht es tiber die
Schaltfliache innerhalb der Standardsymbolleiste.
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Anwendungsentwickler
Anwendungsentwickler Plus
Klassisch

Arbeitsbereichlayout »

Fenster ausblenden Fd
v Anwendungsleiste

Uberlappend Programmierer Plus
Anordnen Designer

Als Registerkarten anzeigen Designer kompakt
Nichstes Dokument B# Dual Screen

Vorheriges Dokument  {+3#

'‘Coder' zuriicksetzen
Neuer Arbeitsbereich...
Arbeitsbereiche verwalten...

v Unbenannt-4

Designer.

Dreamweaver Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einti Modifizieren Formatieren  Befehle Site  Fenster  Hilfe

Bild 1.5: Arbeitsbereichlayout fur
| Anwendungsentwickler, Coder und

e O Av Desigrer » | BT © citw

= £ Unbenanni-8 GTTAL:

Unbsminoe-te x]

Coe | Teilen [Ewwat]| | Uve-Coce | [ | Uve-dmictn || Dteries| @) (@ Tl Ubersames Dekement B

) & Mt 5@

" 4™ Lorem ipsum doelor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commedo ligula eget dolor.
Aenean massa, Cum sodiis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium gquis, sem. Nulla

In enim juste, rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum fells eu pede

| i mollis pretium, Integer tincidunt, Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus emor sit

accusantium e |, totam rem aperam, eaque ipsa quae ab illo inventore

veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit

Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisc velit, sed quia non
quaerat

numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore li 1 Ut enim ad

minima veniam, gquis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi
it qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae

consequatur? Quis autem vel eum iure

eum fugiat quo voluptas nulla paratur?

guatur, vel illum qui
tbodys adivgeniiness cdi corbents 1
& (Blr)| Epla)E] e

— =R e
Seitensigesnchafien...| -

F v Format | Abnate

o 0 Heing

Bild 1.6: Dreamweaver im Arbeitsbereichlayout Designer.

consequat massa quis enim. Donec pede justo, fringilla vel, aliguet nec, vulputate eget, arcu.

aspematur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt.
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Das richtige Arbeitsbereichlayout ist Geschmackssache und hingt von der jeweiligen
Arbeitsweise ab. Benutzer ilterer Dreamweaver-Versionen finden beispielsweise durch
Wahl des Arbeitsbereichs Klassisch ihre gewohnte Symbolanordnung unterhalb der

Dreamweaver-Meniileiste.

1.3.2 Bedienfelder und Bedienfeldgruppen

Uber das Menii Fenster konnen Sie jederzeit weitere Bedienfelder, oft auch Paletten
genannt, hinzuschalten oder auch wieder deaktivieren. Wie in allen Programmen der
Adobe Creative Suite tiblich, kann jedes Bedienfeld individuell im Arbeitsfenster plat-
ziert werden, indem Sie es am Reiter aus der Bedienfeldgruppe herausziehen und an

anderer Stelle einrasten lassen.
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Adobe BrowserLab

AP-Elemente

[[] Uberlappungen verhindern
= |ID =

= n | Tag-Inspektor
b St Verhalten: JEatnt
Verhalten T34 <hl> —
& A
M= (A] £ )2y
= @‘J ¥ Allgemein
b Allgemein align
p CSS/Eingabehilfen v CS5/Eingabehilfen
B Sprache Class
B id
> Spry style
P Nicht kategorisiert title
» Sprache 3
» ICE v

Bild 1.7: In diesem Beispiel wurde das freischwebende Bedienfeld Tag-Inspektor an eine
Bedienfeldgruppe am rechten Bildschirmrand angedockt.

Auch komplette Bedienfeldgruppen kénnen verschoben und neu platziert werden.
Packen Sie das komplette Bedienfeld einfach mit dem Mauszeiger an der Fensterleiste
und ziehen Sie es an eine andere Stelle. Sie konnen es dabei frei positionieren oder an
anderer Stelle neu einrasten lassen.

Adobe BrowserLab |

C85-5tile
Alle aktuell
Zusammenfassung fir Auswah|

Fiir die aktuelle Auswahl gibt es keine C55-
Eigenschaften. Wiahlen Sie ein mit einem 5Stil
versehendes Element aus, um festzustellen,
welche CS5-Eigenschaften angewendet
wurden.

Regeln

L.J
v
e
= A a8 700
Bindungen
4+, — Dokumenttyp:HTML

Seite:
v 1. Erstellen Sie eine Site fir diese
Datei.

LY PO SO S PO T V0 T WY

So verwenden Sie AJAX-Daten auf dieser O
a
v

Bild 1.8: In diesem Beispiel wurde eine ganze
Bedienfeldgruppe frei positioniert.
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Sie konnen die Fenster auch individuell anordnen und das Layout als eigenen Arbeits-
bereich speichern. Selbst erstellte Arbeitsbereiche konnen unter dem Eintrag Arbeits-
bereiche verwalten umbenannt oder wieder geloscht werden. Alle vordefinierten
Abeitsbereichlayouts konnen mit "Name" zuriicksetzen wieder in den Urzustand versetzt
werden.

Anwendungsentwickler
Fenster ausblenden Anwendungsentwickler Plus
Anwendungsleiste Klassisch
: Coder
Uberlappend Programmierer Plus
Ancrdnlen ’ + Designer
Alus Registerkarten anzeigen Designer kompakt
Nachstgs Dokument HEH Dual Screen
Vorheriges Dokument Q3%+ §—— . Bild 1.9: Arbeitsbereichlayout
- Designer’ zuriicksetzen .
¥ index.htm| Neuer Arbeitsbereich... auswdhlen, neu erstellen und
Arbeitshereiche verwalten... zuriicksetzen.

1.4  Exkurs: HTML und Cascading Style Sheets

Fir den Umgang mit Dreamweaver CS5 sind grundlegende HTML- und CSS-Kennt-
nisse unerlisslich. Dieses Buch richtet sich an Anwender, die bereits iiber HTML-
Kenntnisse verfiigen, mindestens jedoch rudimentires Wissen als Voraussetzung akzep-
tieren. HTML ist eine Auszeichnungssprache. Die Regeln fiir die korrekte Schreibweise
sind relativ simpel und leicht zu erlernen.

1.4.1 Aufbau eines HTML-Dokuments

Ein einfaches HTML-Dokument besteht aus drei Bereichen, nimlich der Angabe des
Dokumenttyps, an der Sie erkennen, auf Basis welcher HTML-Version das Dokument
geschrieben wurde, dem Header-Element, das den Titel der Seite und alle verwendeten
Meta-Tags beinhaltet, und dem Body-Element, das simtliche darstellbaren Inhalte der
Seite enthiilt.

Tags und Attribute

Die allgemeinen in einem HTML-Dokument verwendeten Befehle heiflen Tags. Sie
kennzeichnen Uberschriften, Zeilenumbriiche, Absatzumbriiche, Tabellen und mehr.
Tags stehen immer zwischen zwei spitzen Klammern, wie zum Beispiel der <body>-Tag,
der den darstellbaren Hauptteil eines Dokuments einschlief$t. Im Unterschied zum ein-
leitenden <body>-Tag erhilt der abschlieende </body>-Tag zusitzlich einen Schrig-
strich.
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®No

7| <<Vorlage>> Unbenannt-3 (XHTML)*

—

Unbenannt-3* X ‘

Live-Code | 37 | Live-Ansicht

Code | Teilen | Entwurf

Uberpriifen Titel:

Adresse

1 IDOCTYPE himl PUBLIC "-/A2C//0TD XHTHML 1.8

] Transi tional //EN" arstelbarer He >
ks "http s oo w3 org TR AhtmL AOTD A tn L - tran Darstelbarer Hauptber
sitional.dtd" >
2 <html osemlns="http: Sfown w3 org 1099 Shtm
4 3 <head>
Al 4 {metg http-equiv="Content-Tupe" content=
=+ "text/himl; chorset=UTF-2" />
- o} {1=- TemplateBeginEdi table name="doctitle"
k"2 -
=] <titlerinbenanntes Dokument</title:
g 4l-= TemplateEndEditable —->
% a8 <1=- TemplateBeginEdi table name="head" --3
5 9 €l-= TemplaoteEndEditable —-> g
e ey
1"
'g 12 T {body>
<) Darstel Ibarer Hauptbereich
14 A </body>
15 <htmls
16
¥
— ||
[<body>} & . | 100% 357x324% 1K/ 15ek Unicode 5.1 UTF-8 P

Unbenanntes Dokument

Bild 1.10:

XHTML-konforme Standalone-Tags

Standalone Tags bezeichnen HTML-Elemente ohne Inhalt. So steht zum Beispiel der
HTML-Tag <br> fiir einen erzwungenen Zeilenumbruch. Schreiben Sie Ihr Dokument
XHTML-konform, dann erhilt der schlielende Tag zusitzlich einen Schragstrich <br
/>. Die Leerstelle vor dem Schrégstrich ist notwendig. Alternativ zum Standalone-Tag

Der markierte <body>-Tag im Dreamweaver Dokument-Fenster.

konnen Sie einen Zeilenumbruch aber auch weiterhin mit <br></br> erzwingen.

| Unbenannt-4 (XHTML)*

=

Uberpriifen Titel:

@NO
Unbenannt-4* x‘
Code | Teilen | Entwurf Live-Code | 1 Live-Ansicht
Adresse
T <IDOCTYFE html FUBLIC "-//W3C//DTD XHTHL 1.8
D, Transi tional //EHY
"http s w3 eorg TR Ahtm L AOTD AR tn L - tran
sitional.dtd">
2 4himl ommlns="http /o 03 org 1999 shtm Ly
4 3 <head>
S 4 <mets http-equiv="Content-Type" cortent=
Tir "text/himl; chorset=UTF-8" />
S5 <kitledUnbenanntes Dokument{/title>
2 o <theadr
E
3 <bodyr
% 9 Dies ist 2in Tupoblindtext. An ihm kann man
: sehen, ob alle Buchstaben da sind und wie
i ¥ sie aussehen.<hisdbr /3
16 A br f2ebr f24h13
‘%‘ 1] Der Standalone-Tag &ltsbr /&gt;
12 fagt Zeilentmbriche in dem darstel lbaren Text
L2 ein.
~liz <bodyr
14 <htmly
i
%

Dies ist ein Typoblindtext. An ihm kann man schen, ob
alle Buchstaben da sind und wie sie ausschen.

Der Standalone-Tag <br /> fligt Zeileniimbriiche in den
darstellbaren Text ein.

[ L | 100% 357x333 ¢ 1K /15ek Unicode 5.1 UTF-8

Unbenanntes Dokument

Bild 1.11: Der Standalone-Tag <br /> erzwingt einen Zeilenumbruch.
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<html1>

<head>

<title> Mein erstes Dokument </title>
</head>

<body>

</body>

</html>

Die Anfangs- und Endmarker <htm1> </htm1> kennzeichnen den Beginn und das
Ende des zu interpretierenden HTML-Codes. Im Header-Bereich stehen tiblicherweise
Angaben fiir Webbrowser oder Suchmaschinen, wihrend innerhalb des Bodys alles
steht, was fiir die sichtbare Ausgabe wichtig ist. Oft aber reichen Tags alleine nicht aus,
um einem Webbrowser mitzuteilen, wie er die Inhalte einer Webseite darstellen soll.
Hier kommen die Attribute ins Spiel. Attribute bieten die Mdoglichkeit, einen Tag
genauer zu beschreiben — dazu ein kurzes Beispiel:

Der Tag <form> sagt zunichst einmal nur aus, dass ab dieser Stelle mit einem Formular
begonnen werden soll. Eigentlich ist das aber nur ein Abschnitt, der versendet werden
konnte. Erst durch das Hinzufiigen von Attributen wird festgelegt, wohin der Abschnitt
versendet wird und auf welche Art und Weise dies geschehen soll. Im folgenden Beispiel
wird ein Formular zur Weiterverarbeitung an ein PHP Dokument versendet.

<form action=“mailer.php“>

Dabei ist action das Attribut. Uber das =-Zeichen wird dem Attribut ein Wert zuge-
wiesen, der in doppelten oder einfachen Anfithrungszeichen stehen muss. In modernen
XHTML-Dokumenten muss jedes Attribut einen Wert bekommen. Bei Attributen, die
frither keinen Wert besaflen, z. B. noresize, wird der eigene Name als Wert zugewie-
sen, um diese Regel zu erhalten. Die unten gezeigte Befehlszeile erstellt einen Frame
ohne die Moglichkeit der Grofleninderung und bekommt einen Namen sowie einen
Inhalt zugewiesen. Die Reihenfolge der Attribute spielt dabei keine Rolle. In diesem
Beispiel werden alle bisher genannten Regeln befolgt.

<frame name=“navigation® src=“navi.html“ noresize="noresize”/>

1.4.2 Cascading Style Sheets

Bis zum Durchbruch der Cascading Style Sheets, kurz CSS, wurde nur mit den Tags und
Attributen gearbeitet, die HTML zur Verfiigung stellte. Dies hatte zur Folge, dass der
Quellcode schlecht zu lesen war und nicht einfach und schnell geindert werden konnte,
insbesondere dann, wenn diese Anderungen nicht ein einzelnes Webdokument, sondern
das ganze Projekt betrafen. Datenstrukturierung und Design vermischten sich im Code.
Heute favorisiert man einen anderen Weg, indem man durch den Einsatz von Cascading
Style Sheets den logischen Aufbau eines HTML-Dokuments vom Layout trennt, mit
folgenden Vorteilen:

* Leichter lesbare Dokumente (fiir Menschen und Interpreter)

* Bessere Layoutmoglichkeiten (z. B. kann man unter verschiedenen Mafleinheiten
wiihlen)
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* Komfortablere und schnellere Bearbeitungsmoglichkeiten

* Dartiber hinaus ist es moglich, fiir verschiedene Ausgabemedien unterschiedliche
Darstellungen anzugeben, z. B. eine fiir den Druck und eine fiir die Browserdarstel-
lung.

Cascading Style Sheets erweitern die Moglichkeiten von HTML erheblich und werden
heute vor allem fiir das Layout eingesetzt, wihrend HTML fiir die Organisation des
Dokuments zustandig ist. Prinzipiell werden einfach nur Eigenschaften vergeben und
mit einem Wert belegt. Das konnen Sie direkt bei einem HTML-Tag durchfthren, in
dem Sie die CSS-Regeln als Wert fiir das HTML-Attribut style definieren. Und so
funktioniert es:

<h2 style=“color:red; font-family:Verdana“>

Hier werden einer Uberschrift der zweiten Kategorie iiber das sty1e-Attribut eine Farbe
und eine Schriftart zugewiesen. color und font-family sind CSS-Eigenschaften, der
Wert dafiir steht jeweils hinter dem Doppelpunkt. Mehrere Eigenschaften werden durch
ein Semikolon voneinander getrennt. Das ganze Potenzial von CSS kann man aber erst
dann ausschopfen, wenn man die Regeln in ein externes CSS-Dokument auslagert. Diese
Datei, ein einfaches Textdokument mit der Dateiendung .css, kann mit jedem einfa-
chen Texteditor erstellt und bearbeitet werden.

)

eann .| Style Sheet.css
Style Sheet.css X |

Code™| Teilen | Entwurf Live-Code E{ Live-Ansicht Uberpriifern @v 5':":' Titel:

Adresse; file:// /My Mac/Users/Dorn/Sites/imbuch/Style Sheet.css

Boharsat "UTF-2";
body | [
]

1

2

3 background-calor: #0COCOC;
4 font-fami ly: Arial, Helvetica, sans-serif;
5 font-size: 12ps;

5 line—height: 24px;

T color: #336699;

2

e td, th 4
1" font—fami ly: Arial, Helvetica, sans-serif;

12 font-size: 12px;
“® |13 line—height: Zdpx;
o | 14 color: #333333;
AL R
15
1?7 ad
#2 18 color: #3366CC;
b1 BE text-decoration: none;
S |
e 21
2z toen £
=] ] background-color: #COCCRO;
24
i

26 Ltitle {

“@

3K /15ek Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.12: Beispiel einer in Dreamweaver getffneten CSS-Datei. Die gleiche Datei konnen
Sie aber auch mit jedem beliebigen Texteditor bearbeiten.

Dabei werden die Regeln entweder den Tags direkt zugeordnet — und gelten damit fur
diese immer, wenn man sie benutzt — oder konnen tber sogenannte Klassen oder
Pseudo-Klassen sowie eindeutig bezeichnete Bereiche (IDs) zugewiesen werden. Die
Formate gelten dann fiir den eindeutig bezeichneten Abschnitt oder ganz individuell,
wenn man einem Tag im HTML-Dokument eine Klasse zuweist.
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Folgendes Code-Beispiel zeigt ein solches Dokument:

body {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
margin-right: Opx;
margin-bottom: Opx;
background-color: #EA731A;
}
a {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
font-weight: bold;
color: #ffffff;
text-decoration:none;
}
.text {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
font-weight: normal;
color: #444444,
text-decoration:none;
}
.text2 {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
font-weight: bold;
color: #333333;
text-decoration:none;
b
ul#navigation {font-size:12px; width:176px;margin:0;padding:0;font-family:
Arial; }

Viele Webdesigner erstellen ihr Layout inzwischen komplett mit Cascading Style Sheets.
CSS beruht auf dem Prinzip der Vererbung, wonach Eigenschaften ihre Werte an unter-
geordnete Elemente vererben. Es konnen beliebig viele CSS-Regeln erstellt werden. Eine
CSS-Regel kann fiir eine ID, eine Klasse oder einen HTML-Tag gelten. Ein HTML-Tag
bestimmt allgemein das Aussehen fiir alle in HTML mit ihm ausgezeichneten Bereiche.
Weichen Werte einer Eigenschaft in einer ID bzw. einer Klasse hiervon ab, werden sie
durch die entsprechenden Werte in der ID bzw. Klasse tiberschrieben. Eine ID ist immer
eindeutig und kann deshalb nur einmal vergeben werden, wihrend eine Klasse mehrfach
in einem HTML-Dokument angewendet werden kann. Ein HTML-Tag folgt dabei dem
nachstehenden Schema:

Selektor {Eigenschaftl: Wertl; Eigenschaft2: Wert2; }
Beispiel fiir eine ID:

#aktuelles {margin:10px; padding:10px; font-size:0.9em; color:blue; }
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Beispiel fiir eine Klasse:
.formuTlar {margin:10px; border:1px dotted red; padding:10px; width:500px; }
Beispiel fiir einen HTML-Tag:

p {margin:10px; padding:10px; font-size:lem; color:black; line-height:1.5; }

Das Thema Cascading Style Sheets ist sehr komplex und kann hier nur angerissen
werden. An dieser Stelle geht es nur um das grundsitzliche Verstindnis. Noch einige
wenige Abschnitte und Sie lernen die Mdoglichkeit kennen, ein eigenes Style-Sheet-
Dokument zu erstellen und mit einem HTML-Dokument zu verkniipfen. Dreamweaver
wird Sie dabei kriftig unterstiitzen.

Zum Ende dieses Kapitels mochte ich Thnen eine Seite ans Herz legen, auf die in
Schulungen immer wieder als Paradebeispiel fiir die Trennung von Struktur und Layout
hingewiesen wird. Manch einer ahnt es bereits, es ist natiirlich die Seite »Zen Garden.
Hier finden Sie eine Vielzahl iiberaus interessanter Layouts, die alle auf dieselbe
Datenstruktur zugreifen. Nehmen Sie sich ein wenig Zeit und stobern Sie in den
verschiedenen Templates, die Sie auch alle herunterladen konnen.

[ Lesezeichen

http:// www. csszengarden.com

Zen Garden: Die Seite fiir den perfekten Einstieg in CSS. Wenn Sie im Firefox-Browser im
Menii Ansicht unter Webseiten-Stil von currentStyle auf Kein Stil umschalten, wird der reine
HTML-Quelltext angezeigt. Mit einem Klick auf den Link css file laden Sie die komplette CSS-
Datei herunter. Sie werden staunen, was sich durch den geschickten Einsatz von CSS alles
dndern kann.
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Bild 1.13: Willkommen im Zen Garden - hier lernen Sie CSS von seiner schénsten Seite
kennen.
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css Zen Garden

The Beauty of CSS Design

A demonstration of what can be accomplished visually through CSS-based design. Select any style sheet from the list to load it into this page.
Download the sample html file and css file

The Road to Enlightenment

Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific tags, incompatible DOMs, and broken CSS support.

Today, we must clear the mind of past practices. Web enlightenment has been achieved thanks to the tireless efforts of folk like the
‘major browser creators.

The css Zen Garden invites you to relax and meditate on the important lessons of the masters. Begin to see with clarity. Learn to use the (yet to be)
time-honored techniques in new and invigorating fashion. Become one with the web.

So What is This About?

There is clearly a need for CSS to be taken seriously by graphic artists. The Zen Garden aims to excite, inspire, and encourage participation. To begin, view
some of the existing designs in the list. Clicking on any one will load the style sheet into this very page. The code remains the same, the only thing that has
changed is the external .css file. Yes, really.

CSS allows complete and total control over the style of a hypertext document. The only way this can be illustrated in a way that gets people excited is by
demonstrating what it can truly be, once the reins are placed in the hands of those able to create beauty from structure. To date, most examples of neat
tricks and hacks have been demonstrated by structurists and coders. Designers have yet to make their mark. This needs to change.

<[ T

Dartintmati

Bild 1.14: So sieht der Zen Garden ohne CSS-Verkniipfung aus.
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1.4.3 Dreamweaver als Quellcode-Editor

Ein Programm wie Dreamweaver wird natiirlich von den meisten Anwendern haupt-
sdchlich dazu verwendet, das langwierige Eingeben von Quellcode per Hand zu vermei-
den. Doch auch als Quellcode-Editor ist Dreamweaver ein tatkréftiger Helfer. Geben Sie
an irgendeiner Stelle im Code einen Tag ein, erscheint nach Eingabe der 6ffnenden
spitzen Klammer eine Auswahlbox mit einer Tag-Auswahl. Driicken Sie nach der Ein-
gabe des Tags die [Leertaste], erscheint erneut eine Auswahlbox, die alle HTML-Attri-
bute auflistet, die fir den gesetzten HTML-Befehl zur Verfiigung stehen. Aber auch
andere Optionen wie Eventhandler fiir JavaScript oder Spry-Funktionalititen werden
angeboten.

7 7
=] <hbady’ =] <body >
a g <1 |
. g O mdew 0
12 £ abbr 12 § class
£» acronym E dir
£ address E ice:repeating
> applet E id
) area E lang
£> b E onclick
£ base % ondblclick
£ basefont " E enkeydown A
<» bdo v E cnkeypress v

Bild 1.15: Dreamweaver unterstiitzt Sie vorbildlich bei der manuellen Eingabe von
Quellcode.

Waihlen Sie einen der angebotenen Eintrdge aus, werden Sie sofort nach dem weiteren
Vorgehen gefragt. Das kann unterschiedlich aussehen, je nachdem, wie Thre Auswahl
ausgesehen hat. Es kann sein, dass sich ein Farbfeld offnet, damit Sie auf komfortable
Weise eine Farbe auswihlen. Oder Sie wihlen aus einer weiteren Auswahlliste erneut
einen Vorschlag aus. In jedem Fall miissen Sie nun nicht mehr die absolut korrekte
Schreibweise auswendig wissen. Gerade dem Fehlen von Klammern oder Anfithrungs-
zeichen, bei einfachen Editoren eine hidufige Fehlerquelle, kann man mit Dreamweaver
leicht beikommen. Uber die linke Leiste im Code-Editor kann man die Ubersichtlichkeit
des Dokuments steuern, indem man einzelne Tags oder markierte Bereiche voriiberge-
hend ausblendet.
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®00 liesmich.html (XHTML)*

liesmich.html* |

install.css

F code | Teilen |Entwurf Live-Code I.,:_‘:[ Live-Ansicht Uberprifen @v : c Titel: WordPress » ReadMe

Adresse: file:// /My Mac/Users/Dorn /Sites /imbuch fwww/wordpress liesmich.html H I_EL

<!DDCTVP_E html PUELIC "— /7 /M3C//DT0 XHTHL 1.8 Strict )E-N" "http A w3 org TR Ahtm L AOTD b m L —strict.dbd" >
<himl xmlhs="http:/foww.w3.org, 1909 fhtml ">
<head:
<titlerlordPress &rsequo; FReadMe</titler
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-g" />
<link rel="stylesheet" href="wp—adminfcss/install.css" type="text/oss"
</head>
<body»
<hl id="logo" style="text-align: center":
k"2l R g <img alt="HordPress" src="wp-admin/images fwordpress—logo.png" /&
— || </htx

¢ Alles einblenden

14 <hidVorwort</ht s
{} 15 <p*Herzlich HWillkommen. HordPress ist ein ganz besonderes Projekt fE®2323r mich. Jeder Entwickler und Benutzer
16 <p style="text—-align: right;">&88212; Matt Mullerweg</p>

=117

Bild 1.16: Code-Bereich von Zeile 1 bis Zeile 7 markieren und voriibergehend ausblenden.

>

[l R T, NS

e="text-align: center":Die T&8252;hrende Weblog-Anwendung< pe

1.4.4 Uberschriften, Absitze und Zeilenumbriiche

Sie bilden den Ausgangspunkt fiir die Strukturierung von Texten in Dokumenten.
Wenn Sie bereits mit einer Textverarbeitung gearbeitet haben, sind Sie wahrscheinlich
mit dem Strukturieren und Gliedern von Texten vertraut. In HTML kénnen wir Uber-
schriften bis zur sechsten Ordnung festlegen. Die Ordnung meint hierbei die relative
Bedeutung der Uberschrift sowie des nachfolgenden Abschnitts fiir das Dokument.

Eine Uberschrift erster Ordnung ist die hochste, eine Uberschrift sechster Ordnung die
kleinste Ordnungsstufe. In HTML werden z. B. Uberschriften erster Ordnung mit <h1>
</h1> und Uberschriften sechster Ordnung mit <h6> </h6> ausgezeichnet. Die sinn-
volle und korrekte Verwendung von Uberschriften dient dem Browser bei der Darstel-
lung der Seiteninhalte. Suchmaschinen bewerten Uberschriften etwas stirker als anderen
Text. Eine Uberschrift in HTML ist wie folgt ausgezeichnet:

<hl>Herzlich willkommen auf unserer Homepage</hl>

Der Absatz ist ein hdufig verwendetes Strukturelement fiir Texte. In HTML wird ein
Text durch die Verwendung des Tags <p> als Absatz formatiert. Der Text zwischen den
Tags <p> und </p> gehort zu den Blockelementen. Absitze beginnen in einer eigenen
Zeile und sollten nicht ineinander verschachtelt werden. Ein Beispiel fiir einen Absatz
ist:

<p>Ich freue mich, Sie auf meiner Website begriBen zu diirfen</p>

Der Zeilenumbruch bewirkt einen sofortigen Textumbruch an der Stelle, an der er ein-
gesetzt wird. In HTML wird der Zeilenumbruch mit dem Tag <br>, in XHTML-
Schreibweise mit dem Standalone-Tag <br /> versehen. Er steht als Inline-Element in
der Regel innerhalb eines Blockelements. Absitze und Zeilenumbriiche konnen bei der
Darstellung der Seite von verschiedenen Browsern unterschiedlich interpretiert werden.
Das Absatzbeispiel, um einen Zeilenumbruch erginzt, lautet:

<p>Ich freue mich<br />Sie auf meiner Website begriiBen zu dirfen</p>
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1.4.5 Bilder und Hyperlinks

Bilder sind elementarer Bestandteil von Websites, ob als Gestaltungs- oder Inhaltsele-
ment. Mithilfe des <img>-Tags binden Sie Bilder in ein HTML-Dokument ein. Der
<img>-Tag ist wie der Zeilenumbruch ein Inline-Element und benétigt ebenfallls keinen
schliefenden Tag. Aktuelle Browser der siebten und hoheren Generation verstehen
neben den Dateiformaten GIF und JPEG auch das Grafikformat PNG. Es gibt eine Viel-
zahl an Attributen, mit denen der <img>-Tag weiter deklariert werden kann. Dazu geho-
ren u. a. die Attribute src fiir den Pfad, der zur Bilddatei fiihrt, sowie border fiir einen
Bildrahmen. Ein Beispiel fiir das Erzeugen eines Bildes mit Rahmen habe ich nach-
stehend aufgefiihrt:

<img src="bilder/logo.gif" border=“5"/>

Die Einbindung in das Layout der Website erfolgt durch ein Cascading Style Sheet. Um
die Texte, Bilder und einzelnen Seiten miteinander zu verkniipfen, nutzen Sie Hyper-
links. Hyperlinks werden in HTML mit dem Tag <a> ausgezeichnet. Ein Hyperlink ent-
hilt das Attribut href sowie einen absoluten oder relativen Pfad als Wert. Die Schreib-
weise fiir einen Hyperlink ist:

<a href="http://www.Ihre-Domain.t1d">Absoluter Pfad</a>
<a href="seite2.html">Relativer Pfad</a>

Zwischen dem o6ffnenden und schlieSenden <a>-Tag steht der Text, der als Hyperlink
ausgezeichnet wird. Die Formatierung eines Hyperlinks erfolgt wieder mit CSS. Des
Weiteren werden auch E-Mail-Adressen oder Verweise auf Dateien mittels Hyperlinks
realisiert. Nachstehend ein Beispiel fiir einen E-Mail-Verweis — diese Zeile bewirkt das
Offnen eines Mailprogramms:

<a href = mailto:info@lhre-Domain.tld>info@Ihre-Domain.tld</a>

1.4.6 Listen und Tabellen

Ebenfalls aus der Textverarbeitung vertraut ist uns der Umgang mit Listen. HTML
kennt sowohl die geordnete als auch die ungeordnete Liste. Die geordnete Liste wird als
Vorgabe durchlaufend nummeriert und beginnt in HTML mit dem Tag <o1>. Die
einzelnen Listenpunkte werden mit <11> ausgezeichnet. Ein Beispiel fiir eine geordnete
Liste beginnend mit der Zahl 1 ist:

<ol>
<li>Geordneter Listenpunkt 1</T1i>
<li>Geordneter Listenpunkt 2</1i>
<li>Geordneter Listenpunkt 3</1i>
</ol>

Eine ungeordnete Liste wird mit Aufzdhlungszeichen versehen. Die Darstellung des Auf-
zihlungszeichens wird vom Browser bestimmt. Uber das Attribut type kénnen Sie
Einfluss auf die Darstellung in HTML nehmen. Setzen Sie <ul type = "square" >in
einer ungeordneten Liste, werden die Listenpunkte mit einem kleinen Quadrat versehen.
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<ul type = "square">
<li>Ungeordneter Listenpunkt 1</1i>
<li>Ungeordneter Listenpunkt 2</1i>
<li>Ungeordneter Listenpunkt 3</1i>
</ul>

Bei geordneten Listen kann das Attribut type ebenfalls genutzt werden, um wahlweise
Zahlen, Buchstaben oder romische Ziffern als Listenzeichen zu verwenden. Durch einige
Kniffe im Zusammenhang mit Cascading Style Sheets kann man mit Listen auch anspre-
chende Navigationsmentis erstellen.

U

®NO .| Unbenannt-2 (XHTML)*

Unbenannt-2* )-(|

Code | Teilen | Entwurf Live-Code | [ Live-Ansicht | | Uberprifen (@), &, & Titel: Unbenanntes Dokument

Adresse: ¥ |_E|v
T <IDOCTYPE html PUELIC "-/#M30//070 XHTAL 1.2 1
B, 2 <html smlns="https/ Ao .w3.org 1999 Antml " > = Ungeordneter Listenpunkt 1
2 <head: s
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text, o Ungcordm:tcr Llstcnplmktz
&5 <titlerUnbenanntes Dokument{/title> " i
.l Ungeordneter Listenpunkt 3
Lt 7
T <body’

<l type = "sguare"

e <lirUngeordneter Listenpunkt 1</1i>
11 <li*Ungeordneter Listenpunkt 247102
12 <li*Ungeordneter Listenpunkt 3</1i>
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Bild 1.17: Liste in der Teilen-Ansicht.

Die Bedeutung von Tabellen fiir Websites hat stark nachgelassen. Tabellen werden heute
kaum noch fiir das Layout einer Website verwendet. Ubrig bleibt ihr urspriinglicher
Einsatzzweck, die textliche und grafische Aufbereitung von Zahlen und Daten in Tabel-
lenzeilen und -spalten. Tabellen in HTML sind Blockelemente; sie werden durch den
<tab1e>-Tag definiert und durch weitere Tags innerhalb des <tab1e>-Tags gegliedert.

Hierzu zdhlen u. a. die Tags <t r> fiir eine Tabellenzeile, <t h> fiir den Kopfbereich einer
Tabellenspalte und <td> fiir eine Tabellenzelle. Die Mglichkeiten zum Tabellenlayout
sind grof3. Eine Vielzahl an Attributen steht in HTML zur Verfiigung. Dennoch sollte
auch das Tabellenlayout tiber Cascading Style Sheets realisiert werden. Hier die beispiel-
hafte Schreibweise fiir eine einfache Tabelle unter Verwendung von Attributen fiir einen
Rahmen, einen Zellenabstand und einer Breite fiir die Tabelle:

<table border = "1" cellspacing = "1" width = "500px">
<tr>

<th>Land</th>

<th>Hauptstadt</th>

</tr>

<tr>
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<td width = "200"> Deutschland </td>
<td >Berlin </td>

</tr>
</table>
Adresse 5 B
™ T CIDOCTVPE Rtml PUBLIC "~ 77USC /010 SHTIL 1.8 Transitional /e Thitp: 7 m
1] 2 <hinlosemins="hetp: /fumw.u3.org 1999 fehtnl
3 theads 2 L Land | Hauptstadt
4 <meta http-equ Content-Type" content="text/html; chorset=UTF-8" />
5 ctitledUnbenarntes Dokumentd/titled Deutschland |Bcr]m.
| ° ¢/head> 200 -
’ 500
22| 8 <bodw>
| 2 ¥ ctoble border = "1 cellspacing = "1 width = "Se@px">
e | e
11 | CehdLand</ths
12 | <thiHauptstadtd/the
LN RE] o
e R
{8 | 15 | <td width = "208"> Deutschland </td>
16 | ¢td *Berlin </td>
s B r>
%/l 15 A Gltabler
< |12
o nemo
= |z
————————— B <>
<body> {<table>} m L [100% 527369 % 1K /1S5ek|  Unicode 5.1 UTF-8

Bild 1.18: Tabelle in der Code- und Entwurf-Ansicht.

1.4.7 Formulare und Radio-Buttons

Formulare dienen als Kommunikationsmittel dem Austausch zwischen Benutzer und
Websitebetreiber. Ein Formular ist ein Blockelement und steht innerhalb eines <form>-
Tags. Die Methode zum Versenden wird iiber das Attribut method eingestellt, das Attri-
but action regelt, wohin das Formular nach dem Absenden verschickt wird. Formular-
felder werden mit dem Tag <input> ausgezeichnet. Das Attribut type bestimmt, wie
der Browser das Feld darstellt. So lassen sich Textfelder, Optionsschalter oder auch
Kontrollkistchen darstellen.

Obligatorisch in jedem Formular ist ein Button zum Abschicken des Formulars. Das
nachstehende Formular zeigt eine Optionsschaltergruppe, zwei Textfelder, ein mehrzei-
liges Texteingabefeld sowie einen Button zum Versenden des Formulars. Verschickt
werden die Daten, die innerhalb des <form>-Tags stehen.

<form action = "auswertung.php" method = "post">

<input type = "radio" name = "Geschlecht" value = "Mann" />Mann
<input type = "radio" name = "Geschlecht" value = "Frau" />Frau
Nachname: <input type = "text" name = "Nachname" />
E-Mail:<input type = "text" name = "Email" />

<textarea cols = "30" rows = "5">Ihre Nachricht</textarea>
<input type = "submit" value = "Abschicken" />

</form>




